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Ogolne warunki eksploatacji Symulatora
1. Przed rozpoczeciem eksploatacji symulatora prosimy o doktadne zapoznanie sie z Instrukcjg Obstugi
Symulatora.

2. W wypadku zaistnienia watpliwosci dotyczacych sposobu uzytkowania, nalezy skontaktowac sie z produ-
centem urzadzenia lub przedstawicielem sprzedawcy.

3. Sprzet nalezy podtaczy¢ do gniazd wtykowych 230V / 50 Hz z bolcem uziemiajagcym.
4. Wszystkie urzadzenia wspétpracujace w ramach zestawu musza by¢ zasilane wspdlnie z jednej fazy.
5. Zasilanie powinno posiadac¢ uktad przeciwporazeniowy.

6. Zostawiajac urzadzenie nie uzywane przez dtuzszy czas, nalezy wytaczyc je z sieci wytacznikiem zamonto-
wanym na listwie zasilajgcej, ewentualnie wyjac wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka sciennego.

7. Urzadzen wchodzacych w sktad zestawu nie mozna uzywac do innych celéw niz praca symulatora (gto-
$niki, monitory, komputer, przewody i rozdzielacze zasilajace).
8. Sprzet nalezy przechowywac i eksploatowac w pomieszczeniach pozbawionych pytu, dymu i skondenso-
wanej pary wodnej.
9. Nie wolno zasfania¢ otworéw wentylacyjnych w obudowie komputera, monitoréw, zasilaczy i innych
urzadzen wytwarzajacych w czasie pracy ciepto.
10. Nie wolno instalowa¢ urzadzenia w miejscach, w ktérych bytoby ono narazone na bezposrednie dziata-
nie promieni stonecznych lub wysokiej temperatury, nie ustawiac¢ go réwniez w poblizu grzejnikéw, pie-
cow lub innych urzadzen wytwarzajacych ciepto.

11. Urzadzenie powinno by¢ ustawione z dala od Zrédet silnego promieniowania elektromagnetycznego (np.
transformatory, nadajniki radiowe itp).

12. Nie umieszczac¢ urzadzenia w miejscach w ktérych mogtoby by¢ narazone na dziatanie wody lub wilgo-
ci (np. w poblizu otwartych okien, pod wiszacymi na $cianie kwiatami). Jesli do wnetrza komputera lub
ktéregokolwiek z elementéw zestawu dostanie sie woda, nalezy natychmiast wytgczy¢ je z sieci i skon-
taktowac sie z producentem.

13. Nie dotyka¢ mokrymi rekami wigczonego do sieci urzadzenia, ani przewodu zasilajacego.
14. Nie wolno stawia¢ na urzadzeniu zadnych przedmiotéw nie wchodzacych w sktad zestawu.

15. Aby unikna¢ porazenia prgdem NIGDY nie nalezy dotyka¢ zadnych czesci wewnetrznych zakrytych obu-
dowami, jak tez nie wkfada¢ do wnetrza zadnych przedmiotéw.

16. Urzadzenie nalezy chronic¢ przed upadkiem, wstrzagsem lub przewréceniem.

17. Nie wolno otwiera¢ obudowy komputera i urzagdzen wchodzacych w sktad zestawu, kopiowac oprogra-
mowania zainstalowanego na komputerze ani powielaé rozwigzan zastosowanych w konstrukgji urza-
dzenia.

18. Nie wolno wprowadza¢ samodzielnie zadnych zmian w konstrukgji lub oprogramowaniu Symulatora.

19. Jesli urzadzenie nie dziata, nalezy wytaczy¢ je z sieci i skontaktowac sie z producentem.

20. Naprawy moze dokonywac tylko wykwalifikowany pracownik producenta.

21. Przy wiaczaniu i wylaczani urzadzenia z sieci chwytad za wtyczke, a nie za przewdd. Nie zatamywac prze-
wodu zasilajgcego, nie skrecac go i nie naciaggad. Jesli przewdd zasilajacy jest uszkodzony nalezy skon-
taktowac sie z producentem.

22. Podczas czyszczenia powierzchni, urzadzenie powinno by¢ wytgczone, a jego kabel sieciowy odtaczony
z gniazda zasilajgcego. Do czyszczenia nie wolno uzywac rozpuszczalnikow lub ptynéw dziatajacych po-
dobnie.

23. Zaleca sie uzytkowanie urzadzenia pod nadzorem osoby zaznajomionej z Ogélnymi warunkami eksplo-
atacji Symulatora i odpowiedzialnej za ich zachowanie.

24. Zaleca sie nie pozostawiac i nie uzywa¢ w poblizu symulatora telefonéw komérkowych
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Wiaczanie i wylaczanie symulatora

Wtqgczanie symulatora

Aby wiaczy¢ symulator nalezy wiaczy¢ przetacznik na listwie zasilajacej. Powinna zapali¢ sie kontrolka
umieszczona na listwie lub wewnatrz przetacznika.

Jedli doprowadzenie jest napiecie do symulatora, to na obudowach monitoréw powinny sie swieci¢ lub
migac diody LED.

Nastepnie nalezy nacisna¢ przycisk wiacznika na obudowie komputera.

Nalezy zaczeka¢ az uruchomi sie komputer, zataduje Windows i oprogramowanie Symulatora.

Kiedy na srodkowym ekranie pokaze sie niebieska plansza, Symulator jest gotowy do pracy.

Wytqczanie symulatora
Symulator mozna w dowolnym momencie (réw-

niez podczas ,jazdy”) wytaczy¢ przyciskiem wiacz- Sym ulato g
nika na obudowie komputera. do nauki jazdy Maxe L ka
Takie dziatanie powoduje najpierw zamkniecie

programu sterujacego symulatorem, a nastepnie | L&
zamkniecie Windows i wytaczenia komputera. -

P

Komputer mozna réwniez wylaczy¢ wybierajac |
przyciskiem @ na planszy startowej polecenie
KONIEC i potwierdzajac przez wybranie TAK.

Pogodny Dzien

Kazdorazowo po wytaczeniu symulatora nale- |:
zy odtaczy¢ napiecie przyciskiem na listwie zasi-
lajacej, w tym przypadku nie ma potrzeby wyjmo- |
wania wtyczki zasilajacej listwe z gniazdka zasila- |
jacego.

Przyciski sterujace

Na konsoli biegéw znajduje sie przycisk kierunkowy @ :

Przyciskanie ,w gore” powoduje zmiane opcji na
poprzednig, a,w dét” na nastepna.

Przycisk,,w prawo” powoduje wybér podswietlonej
opcji a,w lewo”wraca bez dokonania wyboru.

Uruchamianie silnika:

Po prawej stronie kierownicy znajduje sie przefacz-
nik posiadajacy taka sama funkcje jak kluczyk stacyj-
ki samochodu. Przetaczenie w pozycje pierwsza po-
woduje zatgczenie zasilania pojazdu (poruszajg sie
wskazowki zegaréw, zapalaja sie testowo ikonki de-
ski rozdzielczej), a w pozycje druga uruchomienie
rozrusznika.
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Swiatta:

Symulator posiada obstuge nastepujacych swiatet:

- pozycyjne zatgczane przetgcznikiem po prawej
stronie kierownicy w potozeniu |

- mijania / ,krétkie” zataczane przetacznikiem j.w. w
potozeniu ll

- drogowe / ,diugie” przycisk [@®@o0®)\ na konso-
li biegow

- przeciwmgielne przycisk /@ ®@®0)\ na konsoli bie-
gow

Kierunkowskazy:

- wiaczamy przetacznikiem dzwigniowym umieszczonym po lewej stronie kierownicy. Wytaczenie kierun-
kowskazu nastepuje przy naci$nieci dzwigni w przeciwnym kierunku. Réwniez ruch powrotny kierownicy
wytacza kierunkowskaz.

Inne:
Hamulec reczny jest ,zaciagniety” kiedy przytrzymujemy przycisk @. Puszczenie przycisku zwalnia ha-
mulec reczy (mozna to zmieni¢ w Ustawieniach).

Obstuga c¢wiczen

Rozpoczecie ¢wiczenia

Aby uruchomi¢ ¢wiczenie, nalezy naciskajac w gore lub w dét przyciskiem @ podswietli¢ na zétto napis
START i nacisna¢ @ w prawo i potwierdzi¢ chec rozpoczecia ¢wiczenia jeszcze raz naciskajac @ W prawo.

Po potwierdzeniu nastepuje fadowanie symulacji wg ustawionych parametréw planszy (trasy), pojazdu i
warunkow atmosferycznych.

Czas uruchamiania symulacji jest uzalezniony od stopnia ztozonosci planszy.

Po zatadowaniu i uruchomieniu symulacji na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Uruchom silnik i roz-
pocznij ¢wiczenie”

Zakonczenie ¢wiczenia

Aby zakonczy¢ ¢wiczenie, nalezy nacisnaé @ w prawo i wybra¢ (domyslnie zaznaczong) opcje KONIEC
CWICZENIA i potwierdzi¢ naciskajac ponownie @ W prawo.

Mozemy wrdci¢ do ¢wiczenia wybierajac NIE lub naciskajac ® w lewo.

Przywrécenie stanu poczqtkowego

Na starcie wszystkie ruchome obiekty planszy (np. pachotki, pojazdy) s ustawione w okre$lony sposéb.

W przypadku kolizji (po uptywie ok. 3 sekund) lub po wybraniu polecenia POZYCJA STARTOWA wszystkie
obiekty wiacznie z pojazdem ¢wiczacego sg ustawiane na pozycjach poczatkowych.

Wybranie tego polecenia powoduje unieruchomienie silnika (jesli pracowat), do jego uruchomienia wystar-
czy wtedy nacisniecie przycisku ZAPLON @.

Raport z przebiegu ¢wiczenia
W trakcie kazdego ¢wiczenia jest tworzony raport z jego przebiegu.
Moza go przesledzi¢ wybierajac na planszy startowej polecenie RAPORT.
W oknie raportu znajduja sie wykresy z przebiegu ¢wiczenia i lista komunikatéw o btedach.
Gorny, poziomy wykres reprezentuje cate ¢wiczenie, a podkreslony na zétto fragment (1 minuta) jest wy-
$wietlany w szczegoéfach na ponizszych wykresach.
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Lista komunikatow z prawej strony zawiera komunikaty z wybranego fragmentu ¢wiczenia.

Do zmiany podswietlonego fragmentu stuzg topatki” pod kierownica.

W dolnej czesci oknaraportu znajduje sie wykres ekonomicznoscijazdy w trakcie ¢wiczenia. Ekonomicznos¢
jazdy wyznaczana wedtug kilku kryteriow jest prezentowana w postaci koloréw od zielonego (jazda ekono-
miczna) do czerwonego.

Mozna wydrukowa¢ widoczny na ekranie raport na podtaczonej do symulatora drukarce (domysl-
nej) naciskajac przycisk ZAPLON @.

Aby zakonczy¢ analize raportu nalezy nacisngé @ w prawo, tym samym powrdcimy do planszy steruja-
cej.

Okno raportu z ¢wiczenia

EcaDiiving - ekonomicznodé jazdy

Przyciski rozgladania: “w lewo™ i "w prawo” przesuwaja powiekszony fragment, klawisz "OK" koriczy przegladanie. Przycisk "Zaplon™
drukuje raport na domysinej drukarce.

Aktualizacja oprogramowania Symulatora Maxelka

Aby przeprowadzi¢ instalacje aktualizacji nalezy wytaczy¢ program do zmiany parametréw ¢wiczen (steru-
jacy) bez wytaczania systemu Windows.

Wystarczy wyjac z komputera klucz zabezpieczajacy. Po chwili pojawi sie w nagtéwku czerwony napis
»Brak klucza zabezpieczajgcego” i program sterujacy zakonczy prace pozostawiajac dostepny pulpit syste-
mu Windows.

Ponadto w,Ustawieniach” jest dodany parametr okreslajacy czy przy wyjsciu z programu ma by¢ wytacza-
ny komputer. W tym przypadku wystarczy ustawic,NIE’, aby komputer sie nie wyfgczat i wyjs¢ z programu.

Kiedy na ekranie jest widoczny pulpit Windows nalezy wtozy¢ do czytnika CD ptyte z aktualizacja.

Aktualizacja rozpocznie i zakonczy sie samoczynnie, nalezy jednak potwierdzi¢ komunikat systemu
Windows dopuszczajacy uruchomienie oprogramowania z ptyty CD.

Po zakonczeniu program wyswietli komunikat z prosba o wyjecie ptyty z czytnika i ponowne uruchomie-
nie komputera (wylaczenie i wtgczenie).

Jesli byt odtaczany klucz zabezpieczajacy, to prosimy nie zapomnieé go ponownie podtaczy¢. Mozna to
zrobi¢ juz w trakcie trwania instalacji aktualizacji lub po jej zakoriczeniu.

UWAGA: Instalacja aktualizacji w trakcie pracy programu sterujacego (do zmiany parametréw ¢wi-
czen) lub w trakcie trwania symulacji (¢wiczenia) powoduje niepoprawna konfiguracje oprogramowa-
nia, przejawiajaca sie np. brakiem reakcji na naciskanie przyciskow.

Nie powoduje to uszkodzenia symulatora ale jesli taka sytuacja nastapi, to nalezy ponownie zainstalowa¢
oprogramowanie (aktualizacje) wg. wskazéwek jak wyzej. W przypadku trudnosci prosimy o kontakt z firma
EduCar.
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Pojazdy

Dostepne pojazdy:

Vg
4

obr. imin. 5
x 1000

Ogolna : "3\ Fiat Punto

kmih
T
§\\\\\ x 1000 rimin

nnnn
Uy uuooso

Toyota Yaris Peugeot

Dostepne wersje skrzyni biegow:

manualna automat (tylko sam. osobowy)
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Warunki atmosferyczne

Pogodny dzien

Mgta w dzien

Snieg w dzien

Deszcz w dzien

Pogodna noc

Deszcz w nocy
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Snieg w nocy

Plansza zawierajaca prosty odcinek jezdni stuzacy wytacznie do nauki ruszania i zatrzymywania sie. Mozliwe ¢wicze-
nia zmiany biegéw.

Plansza na ktérej jadace z naprzeciwka pojazdy wymuszaja na ¢wiczacym jazde wylacznie po swoim pasie ruchu.

Labirynt

Plansza umozliwiajaca nauke manewrowania pomiedzy nieruchomymi przeszkodami z doborem predkosci obrotu

kierownicy do predkosci jazdy. Zalecana jazda na min. 2 biegu z predkoscia nie mniejsza niz 30 km/h

Plac manewrow

; = e =7
Plansza pozwalajaca ¢wiczy¢ jazde po tuku (wymiary tuku dla kategorii B). Na planszy znajduje sie tez wzniesienie do
nauki ruszania z uzyciem hamulca recznego.
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Jazda po tuku

= \ At
Specjalna plansza zawierajaca jezdnie z powtarzajacymi sie zakretami wg wymiaréw tuku na placu manewrowym dla
kategorii B. Zalecana jazda do tytu.
Uwaga: wysokie krawezniki wymuszajace utrzymanie sie w obrebie tuku.

Parkowanie

Jezdnia z zatokami do parkowania réwnolegtego, prostopadtego i skosnego.
Na zatoczkach poustawiane samochody pomiedzy ktérymi mozna parkowac.

Zakrety z ruchomymi kamieniami

Jezdnia jak na planszy ,Zakrety’, ale z gér staczajg sie kamienie i wpadaja na jezdnie w sposéb nieprzewidywalny dla
kierujacego. Umozliwia ¢wiczenia obserwacji jezdni i pobocza jak tez reakcji na nieoczekiwane przeszkody na jezdni.
Pogtebia umiejetnosc postugiwania sie sprzegtem, biegami, kierownicg i hamulcem.

Skrzyzowania z samochodami

Klika skrzyzowan z samochodami poruszajacymi sie wg zasad ruchu drogowego. Skrzyzowania: réwnorzedne, o
zmiennym przebiegu pierwszenstwa, rondo.

Uwazaj na pojazdy!

Plansza zawierajaca naprzemienne skrzyzowania ze znakiem STOP i ustap.
Kontrola predkosci i zatrzymania sie na znak STOP przed linia oznaczajaca miejsce zatrzymania.

Wyprzedzanie, omijanie

Plansza pozwalajaca wyprzedzac inne pojazdy, w niektérych miejscach przeszkody uniemozliwiajace wyprzedzanie
jak i miejsca gdzie wyprzedzanie jest niebezpieczne (np. przed wzniesieniem)
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Pomiar czasu reakcji

Plansza przeznaczona wytgcznie do pomiaru czasu reakcji od wydania polecenia natychmiastowego zatrzymania do
momentu rozpoczecia hamowania. Nie jest mierzony czas od wydania polecenia do zatrzymania, a tylko czas reakgji
na polecenie!

Sygnalizacja swietlna [wersja testowa]

Skrzyzowania z ruchem kierowanym sygnalizacja swietlna.

Slalom

Plansza do nauki jazdy w slalomie, np. w kontrolowanym poslizgu na hamulcu recznym.

Komunikaty symulatora wyswietlane w trakcie ¢wiczen

Kolizja - Zderzenie z innym pojazdem lub przeszkoda ruchoma lub nieruchoma. Kolizje powoduje tylko
uderzenie z okre$lona predkoscig z uwzglednieniem masy zderzajacych sie obiektow.

STOP - zatrzymaj sig - Przckroczenie linii zatrzymania bezwarunkowego bez zatrzymania sie (badane czy
predkos¢ > 0)

Wjazd na czerwonym Swietle - \vjazd za sygnalizator kiedy Swiatto na nim tego zabrania. Wjazd na czer-
wonym-+zo6ttym jest traktowany jak wjazd na czerwonym

Zaleaz wjazdu lub skrgtu - wjazd w jezdnie, gdzie jest to zakazane.

Zwelln{f - przekroczona dopuszczalna w danym miejscu predkos¢

Zapni] pas bezpleczafistwa - jazda bez zapietych paséw bezpieczenstwa (mozna wytaczy¢ sprawdzanie
w Ustawieniach)

Wigez $wilatiia - jazda bez wigczonych $wiatet mijania (mozna wytaczy¢ sprawdzanie w Ustawieniach)

WeiSnij sprzggito — zmiana, wigczenie lub wytaczenie biegu bez docisnigcia pedata sprzegta (tolerancja
zmieniania w Ustawieniach)

Sillnitk fuzz pracufie — proba uruchomienia pracujacego juz silnika

Najiplerw sig zatrzymaf - wtaczenie biegu wstecznego kiedy pojazd toczy sie do przodu

JedHiesz nadskage Spraggie - jazda dtuzej niz 5 sekund na niepetnym zasprzegleniu (na pétsprzegle)

Zinniefsz obrody b pusé spraggito — zbyt duze obroty silnika wynikajace z niecatkowitego zasprzeglenia
biegu (jazda na potsprzegle)

Witeez wiyszy blieg) - zbyt duze obroty silnika w stosunku do predkosci jazdy. Sugerowana zmiana biegu
na nastepny (tylko przy biegach 1..4)

Wigeznitzs=y blieg - zbyt mate obroty silnika w stosunku do predkosci pojazdu. Sugerowana zmiana biegu
na nizszy (tylko przy biegach 3..5)

Zinniefsz ebrety — zbyt wysokie obroty silnika na biegu wstecznym.
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Sk przedicpemy — unieruchomienie silnika spowodowane przecigzeniem np. przez zbyt gwattowne
puszczenie sprzegta lub podjazd pod wzniesienie na nieodpowiednim biegu

Zwyollnfj Ihamullee raeamy - unieruchomienie silnika przez ruszanie na,zaciggnietym” hamulcu recznym

Whitgez Swikatiita, silnik mie pracyie - wiaczone swiatta przy niepracujacym silniku.

Uruchoem silinik | rezpocznil] éwiczenie - komunikat zachecajacy do uruchomienia silnika (nie jest zapisy-
wany w raporcie)

Komiec pallfwa - paliwa starcza na jazde w czasie ok. 45-60 min - zalezne od wykorzystywanych obrotow
silnika (nie jest zapisywany w raporcie)

Tylko w trakcie pomiaru czasu reakcji

Hamj - polecenie natychmiastowego zatrzymania sie. Moze pojawic sie tylko na wybranej planszy, nie
czesciej niz co 20 sekund, gdy pedat przyspieszenia jest nacisniety (jazda), wtaczony bieg wyzszy niz 1, pred-
kos¢ wyzsza niz 30 km/h.

Czas realaii (Super/0l/Dobrze/Zle/Fatalnie) - \Wynik pomiaru czasu reakcji od momentu pojawienia sie

polecenia zatrzymania do momentu nacis$niecia pedata hamulca (min. 5% zakresu).

Tylko przy automatycznej skrzyni biegow:
Nhe wrudhemisz sfilnfiaa ma biegw - Program blokuje uruchamianie silnika kiedy jest wigczony bieg, nale-
zy wiaczy¢ P lub N.
Urudhamiiciee silinik nacinfj hamulee - Program blokuje uruchamianie silnika bez wcisnietego hamulca
Zmienic] biegl na hamuley - komunikat przy zmianie biegu bez wcisniecia hamulca (oprécz biegu 2)
Niie zmmifieniaf biegu fjadge - komunikat przy zmianie biegu w czasie gdy pojazd sie porusza (oprocz biegu 2)

Zmiana parametrow pracy symulatora
Symulator umozliwia zmiane niektorych parametréw symulacji i reakcji symulatora na popetnione btedy .
Aby wejs¢ do zmiany ustawien nalezy na planszy sterujgcej wybra¢ przyciskiem @ pole KONFIGURACJA.
Po prawej stronie okna wyswietli sie lista parametréw jakie mozemy zmienic.

Pokazywanie widoku z gory

Mozliwos$¢ wytaczenia widoku samochodu ,z lotu ptaka” Widok ten jest pomocny do ustalenia popraw-
nosci wykonania niektérych ¢wiczen. Jednak niekiedy uczniowie naduzywaja tego widoku w przypadku
kiedy powinni obserwowac ustawienie pojazdy na podstawie widoku przez szyby lub lusterka. Domyslnie:
Pokazywac

Kontrola wtqczenia / wytqczenia swiatet
Mozliwos¢ wytaczenia komunikatu o koniecznosci wiaczenia Swiatet podczas jazdy samochodem.
Domyslnie: wigczona

Symulacja jazdy po spozyciu alkoholu
Mozliwo$¢ wiaczenia symulacji jazdy po spozyciu alkoholu (falowanie, ,bujanie’, rozmycie obrazu).
Dostepne 3 poziomy: 0,5/1/2 promile. Domyslnie: wytaczona

Kontrola zapiecia pasow
Mozliwo$¢ wytaczenia komunikatu i sygnalizacji dzwiekowej o koniecznosci zapiecia paséw. Domyslnie:
wytaczona

Wyswietlanie komunikatow na ekranie raportu z ¢wiczenia

Mozliwos¢ wiaczenia / wytgczenia wyswietlania wszystkich komunikatéw pojawiajacych sie w trakcie ¢wi-
czenia. Po wytgczeniu wyswietlania komunikaty sa nadal rejestrowane w raporcie z ¢wiczenia. Domyslnie: wy-
$wietlane

Gestos¢ mgly
Mozliwo$¢ ustawienia nasycenia mgty. Domysinie: $rednia
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Tolerancja sprzegta przy wiqczaniu / wytlqczaniu biegu
Mozna ustawic jak bardzo symulator ma by¢ tolerancyjny na niedocisniecie sprzegta w trakcie zmiany bie-
gu (brak komunikatu o niedocisnieciu).

Przycisk Hamulca Recznego

Mozliwos¢ wyboru sposobu reakcji symulatora na naciskanie przycisku hamulca recznego. Domyslnie ha-
mulec dziata kiedy przycisk jest naciskany. Zmiana tego parametru powoduje, ze kolejne przycisniecia beda
wigczaty lub wytgczaty hamulec.

Hamulec Reczny wt./wyt. przy starcie
Mozliwo$¢ wymuszenia startu ¢wiczenia z zaciggnietym hamulcem recznym. Aby to ustawienie odniosto
skutek wymaga zmiany parametru [Przycisk Hamulca Recznego] na [Wt./Wyt]

Typ sprzegta w automatycznej skrzyni

Mozliwo$¢ wyboru realizowanego modelu sprzegta w automatycznej skrzyni biegéw. DomysInym rodza-
jem jest sprzegto hydrokinetyczne. W tym przypadku samochdéd zaczyna rusza¢ po zwolnieniu hamulca a
(rowniez na niewielkich wzniesieniach).

Innym dostepnym rodzajem jest sprzegto odsrodkowe lub tradycyjne ale sterowane automatycznie. W
tym przypadku samochéd rusza po zwiekszeniu obrotéw powyzej minimalnych (dodaniu gazu).

Rozdzielczos¢ obrazu
Mozliwo$¢ wyboru rozdzielczosci wyswietlania obrazu generowanego w trakcie trwania symulacji.
Domyslnie 1920x1080 ustawiona jako szeroko-ekranowa .

Tryb wyswietlania
Okresla sposdb prezentacji obrazu symulacji na monitorze (monitorach).
Domyslnie: Caty ekran z synchronizacja

Akceleracja grafiki 3D

Mozliwo$¢ ustawienia jaki sposéb bedzie obrabiana wyswietlana grafika: czy gtownie przez procesor kar-
ty graficznej (domyslnie) czy przez procesor gtéwny komputera. Przelaczenie na przetwarzanie programowe
chociaz moze bardzo zwolni¢ animacje, to jednak pozwala uruchomi¢ symulator na komputerach nie wypo-
sazonych w kare grafiki ze sprzetowg akceleracjg (niektére komp. biurowe, laptopy). Domyslinie: 3D sprzeto-
wa

llos¢ ekranow
Mozliwos¢ ustawienia ilosci obstugiwanych przez symulator ekranéw. O maksymalnej liczbie decyduje ro-
dzaj zakupionej licencji, ale mozna ustawi¢ mniejszg liczbe niz w licencji.

Jakosc¢ / szybkos¢ pracy

Parametr okreslajacy jak bardzo moze by¢ obcigzony procesor obliczeniami zwigzanymi z symulacja. Im
doktadniejsze sg obliczenia tym wiecej czasu zajmuja. Na wolniejszych komputerach moze to powodowac
utrate ptynnosci symulacji (,rwanie” obrazu, skokowy ruch innych pojazdéw)

Dystans wyswietlania obiektow

Parametr okreslajacy jak bardzo oddalone obiekty maja by¢ wyswietlane na w symulacji. Im wiecej obiek-
toéw jest widocznych tym wiegksze obcigzenie procesora gtéwnego i karty graficznej. Na wolniejszych kom-
puterach moze to powodowacd utrate ptynnosci symulacji (,rwanie” obrazu, skokowy ruch innych pojaz-
dow)

Wytqczanie komputera
Ustawienie decydujace o tym, czy po zakonczeniu programu sterujacego (zmiana plansz itp.) ma by¢ réw-
niez wyfaczany komputer.
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Rodzaj zainstalowanej drukarki
Pozwala okresli¢ rodzaj papieru obstugiwanego przez podtgczong drukarke.

Automatyczny druk raportu
Pozwala okresli¢, czy i w jakiej sytuacji po zakonczeniu ¢wiczenia ma by¢ samoczynnie drukowany ra-
port.

Instalacja i konfiguracja oprogramowania

1. Zainstalowac sterowniki dostarczane na ptycie CD z zestawem kierownicy Logitech G27

2, Zainstalowac oprogramowanie Symulatora (wystarczy wtozy¢ ptyte do napedu CD - instalator symula-
tora uruchomi sie samoczynnie)

3. Podtaczy¢ klucz licencyjny do wolnego portu USB (bez klucza program nie dziata)

X

Wlasciwosci: Logitech G25 Racing Wheel i 21| This dislog allows you to adjust different settings on your steering wheel. Move your mouse
cursor over a contol to get information about what it does.

Test | About |

Logitech G25 Racing Wheel test page.
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4. W sterowniku kierownicy (Panel sterowania/kontrolery gier/wtasciwosci) ustawic:
— kat obrotu kierownicy 900 stopni (domysinie po instalacji tylko 200 stopni)

5. Program zostat tak przygotowany, aby do obstugi nie byfa potrzebna klawiatura i myszka. Obstugujemy
go tylko przy pomocy przyciskdw na konsoli kierownicy. Oprécz tego dziatajg na klawiaturze klawisze strza-
tek i Enter (gtéwnie przydatne na ekranie wyboru trasy i samochodu, gdy nie jest podtgczona kierownica).

6. Znaczenie klawiszy jest opisane na ilustracji wyswietlanej po uruchomieniu programu do wyboru
planszisamochodow.

7.Program domysinie jest ustawiony na rozdzielczos¢ 1920x1080 pikseli i ekran panoramiczny. Rozdzielczos¢
i proporcje ekranu mozna zmieni¢ po wejsciu w,Ustawienia”.

8. Jesli pomimo wybrania odpowiedniej rozdzielczosci symulacja nie uruchamia sie i zgtasza btad inicjali-
zacji grafiki 3D, nalezy zmieni¢ w Ustawienia->Akceleracja grafiki 3D na,3D programowe”.

9. W przypadku szybkich komputeréw (dobra karta grafiki) mozna zmieni¢ w Ustawienia->Tryb wyswietla-
na na,Caty ekran z synchronizacja”. Spowoduje to ptynniejsze wyswietlanie grafiki

Ustawienia wyswietlania
Praca na 3 monitorach (z uzyciem wewnetrznej karty grafiki — karty grafiki GeForce z serii 6xx)

- nalezy w sterowniku karty graficznej uaktywni¢ wyswietlanie NVidia Surrond (3 ekrany pofgczone w je-
den pulpit) z zachowanie typowych rozdzielczosci (3 x1920x1080 => 5760x1080)

- w ustawieniach symulatora wybrac rozdzielczos¢ 1920x1080

- w ustawieniach symulatora ustawi¢ ilos¢ obstugiwanych ekranéw na 3
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Wymiary - zapotrzebowanie miejsca

0 1000mm
\ |
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~750

~1400
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\ 4

Elementy
sktadowe

stelaza
.rama gtéwna - podstawa
. stupki pionowe (2 szt. Li P)
. ramie gtébwne monitora
.ramiona uchylne
5. mocowanie biegéw
6. podstawa fotela (2 szt.)
7. fotel regulowany
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Schemat potaczen podzespotéw symulatora - ZML3MS-EM
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Adaptacja do transportu

Ramiona monitorow roztozone do pracy

Blokada ramion

Ramiona monitoréw ztozone do transportu

Blokada ramion
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Maxelka ZML3MS-EM

Parametry techniczne

Wymiary: (dtugosc x szerokos¢ x wysokosé [mmy)

Gotowy do pracy: 1400 x 1400 x 1250
Gotowy do transportu: 1400 x 750 x 1250
Waga: 100 kg
Zasilanie: 230V 50Hz

Pobor mocy max: 1000W
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